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INFORMATICA 11
Bloque |
DISENA Y ELABORA ALGORITMOS

SUGERENCIAS GENERALES PARA EL DOCENTE:

Estimado profesor, con la intencién de que usted tenga un apoyo en la estructura y lineamientos
que rigen el enfoque educativo basado en el desarrollo de competencias con el que se trabajara
la presente asignatura, se muestra a continuaciéon un guién de desarrollo de clase que puede
utilizar como referencia para cumplir con los aprendizajes a desarrollar durante la sesién. Para

ello le recomendamos tomar en cuenta los siguientes aspectos:

Comente con el grupo las competencias genéricas que se pretenden desarrollar en el bachillerato,
asi como las competencias disciplinares basicas del campo de Comunicacién que seran abordadas
en esta asignatura. Aseglrese de aclarar cualquier duda que los estudiantes puedan tener sobre
las mismas.

Explique la forma de trabajo a lo largo del curso, qué son las Actividades de Aprendizaje dentro y
fuera del aula. Mencione que la evaluacién se hard a partir de las evidencias de aprendizaje que
iran elaborando en el transcurso de la asignatura. Recuerde a los estudiantes la importancia de
integrar correctamente los portafolios de evidencias.

Asegurese de que los alumnos comprenden la trascendencia tanto de las politicas que regiran en
el aula, como de los lineamientos de evaluacién de los productos de aprendizaje. Enfatice que
parte una fundamental son las fechas de entrega de dichos productos.

La retroalimentacién que usted proporcione a los estudiantes sobre su desempeno es esencial, ya
que les permite valorar su nivel de desarrollo de las competencias, asi como percatarse de sus
areas de oportunidad. Recuerde que deberd hacerse siempre tomando en cuenta las
competencias a desarrollar en la asignatura.

Las fuentes de informacién que se encuentran al final de las Actividades de Aprendizaje son
sugeridas. Usted puede decidir utilizarlas o no. En cualquier caso, es deseable que usted

complemente las mismas con algunos otros materiales impresos o electrénicos que considere

pertinentes para el desarrollo de las mismas.
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Las actividades no siguen una secuencia, asi que puede hacer uso de ellas de acuerdo con su
propia planeacién de clase; sin embargo, se sugiere revisarlas con anticipacién, sobre todo en los
casos en los que se requiere que el alumno desarrolle actividades fuera de aula. Asimismo,
recuerde pedir con anticipacién el material que se requerird dentro de la clase o bien, la
informacién que deberdn investigar o llevar los alumnos a clase, con el fin de evitar
contratiempos.

Con este bloque se pretende que los estudiantes desarrollen habilidades y actitudes inherentes al
trabajo en equipo, por lo que se sugiere promover la participacién de todos los estudiantes en las
actividades propuestas. Se recomienda que para el trabajo en el aula sea usted quien forme los
equipos, para que los estudiantes trabajen con distintos comparieros cada vez y conozcan otros
puntos de vista.

ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE:

Al iniciar, el docente hara la introduccién de la asignatura; es decir, mencionara los tépicos a
tratar dentro de la misma, la explicacién referente al aprendizaje basado en competencias, la
forma de evaluar a través de portafolios de evidencias, los lineamientos de evaluacién y las
politicas generales de las clases (entrega de productos, respeto a horarios, entre otros).

A continuacién el profesor planteard al grupo una situacién problemética y pedird que entre
todos la analicen y encuentren una solucién a la misma. Se sugiere que dicho cuestionamiento
se exponga lo més especifico posible, con el fin de que se encuentre una solucidén concreta y
medible para el mismo.

El docente sugerira como actividad una mesa de discusion, en donde todo el grupo podra opinar
sobre la problemética planteada, y aportar los pasos necesarios para la solucién de la misma. Los
alumnos nombraran a un estudiante como moderador de la discusién.

El moderador serd responsable de registrar en el pizarrén los pasos que se sugieran para
solucionar el problema.

Al final de la discusidn, el profesor pedird a los alumnos que analicen los pasos planteados y

formara parejas para que investiguen en Internet el concepto de algoritmo.

El docente explicara brevemente las caracteristicas que deben de tener los algoritmos.
Retomando la situacién probleméatica planteada al inicio, el profesor explicard los fundamentos
de la solucién de problemas, detallando la fase de anélisis: definicién del problema, identificar

los datos de entrada, e identificar los datos de salida (resultados).
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Una vez explicados los fundamentos de los algoritmos, el profesor pedird al grupo que, en
equipos de maximo tres integrantes, construyan un algoritmo para el célculo del drea de un
rectingulo. En todo momento, el docente los supervisard y asesorard en la construccién del
mismo.

El profesor pedird a uno de los equipos que exponga ante el grupo el algoritmo que disefiaron,
senalando los elementos del mismo.

Por parejas, basdndose en las fuentes de informacién sugeridas, los estudiantes investigaran
sobre los simbolos utilizados en los diagramas de flujo.

El profesor explicara la relacién entre los diagramas de flujo y la aplicacién de algoritmos para la
solucién de problemas. Ejemplificara el uso de los diagramas de flujo con el algoritmo, como el
utilizado anteriormente para el calculo del drea de un rectangulo.

El maestro mostrard brevemente al grupo la utilidad de PowerPoint en la construcciéon de

diagramas de flujo, y cerrara la sesién con ello.

Como actividades fuera del aula se sugieren las siguientes:

13.

Por equipos de maximo cuatro integrantes, los estudiantes elaborardn en Word un algoritmo
para cambiar la llanta de un coche. Deben definir claramente el problema, e identificar las partes
del algoritmo. Una vez terminado, lo enviaran por correo electrénico al docente.

Una vez disefado el algoritmo, el equipo construird un diagrama de flujo para el mismo,
utilizando las herramientas que ofrece PowerPoint.

Cada equipo grabard su diagrama de flujo con la siguiente nomenclatura: Diagrama-equipoX,

donde X es el nimero de equipo (previamente asignado por el profesor en la sesién) y lo

enviaran por correo electrénico al profesor para su revisién.

De manera individual, elaboraran un reporte sobre las ventajas del uso de algoritmos en la
solucién de problemas. Asimismo, incluir tres ejemplos sobre situaciones donde sea factible el
uso de algoritmos para resolver una problematica determinada. Nota: no es necesario construir

los algoritmos, solamente enunciar la situacién.




CRITERIOS Y LINEAMIENTOS DE EVALUACION:
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La evaluacién del aprendizaje se adaptara a las caracteristicas de las Actividades de Aprendizaje

utilizadas, por lo que se sugiere utilizar la siguiente tabla de evaluacién del bloque:

Elementos a evaluar

Ponderacién

Algoritmo para cambiar la llanta de un coche.

35%

Diagrama de flujo.

35%




