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Educacion que genera cambio”




	FUNDAMENTACIÓN

Educar para el trabajo en el Bachillerato General significa formar estudiantes capaces de “ser en el hacer”, esto es, de manifestar sus capacidades, aptitudes y habilidades en el ámbito de la actividad de síntesis personal y social por excelencia: el campo laboral. La capacitación para el trabajo como contenido curricular, parte del reconocimiento del “trabajo” como una categoría de formación, en el sentido filosófico y social, es decir, en su  intencionalidad educativa.

Esta capacitación se relaciona directamente con las asignaturas de Matemáticas e Informática del Núcleo de Formación Básica, ya que le proporcionan los elementos necesarios para desarrollar conocimientos y habilidades especificas y necesarias aplicables al área del dibujo.

La capacitación de Dibujo Arquitectónico y de Construcción, por su estructura y función didáctica se sustenta en el constructivismo. Para lograr sus objetivos, es necesario que el alumno adquiera el aprendizaje de procedimientos, es decir, los saberes de tipo práctico, el saber hacer que se refiere a la ejecución de procedimientos, estrategias, técnicas, habilidades, destrezas y métodos.

Ante los cambios observados en el mundo actual en los ámbitos económico, social y cultural, los cuales impactan a la productividad y al campo laboral, es necesario ofrecer educación acorde con las necesidades y las demandas. Laboralmente el alumno egresado de esta capacitación podrá desempeñarse como auxiliar en despachos de arquitectura, ingeniería y diseño, realizando actividades que desarrollen su imaginación y creatividad.

La capacitación en Dibujo Arquitectónico  y de Construcción, tiene  como objetivo general, aplicar los contenidos teóricos del dibujo mediante el desarrollo de habilidades, actitudes y destrezas en medios gráficos, para ser utilizados en la industria de la construcción y el diseño.



	Para lograr el objetivo la estructura curricular de la capacitación está organizada de la siguiente manera:



	Semestre

Asignatura

Hrs./Semana

Hrs./Semestre

Créditos

III

Geometría Descriptiva 

Introducción al Dibujo

3

4

48

64

6

8

IV

Dibujo Arquitectónico y de Construcción

Taller de Dibujo

3

4

48

64

6

8

V

Taller de Síntesis Gráfica

Taller de Dibujo y Planos

3

4

48

64

6

8

VI

Perspectiva y Sombras

Informática Gráfica

3

4

48

64

6

8

El dibujo es un lenguaje gráfico utilizado para comunicar pensamientos e ideas, tanto artísticos como técnicos o científicos y se aplica en todas las actividades del hombre para facilitar la comprensión. En la ingeniería y áreas afines es de vital importancia como un procedimiento para proyectar ideas, si además consideramos el avance tecnológico actual encontramos que un aspecto sustantivo es el manejo del dibujo a través del cómputo. Estos sistemas de dibujo asistido por computadora, ayudan al dibujante a optimizar dichos procesos.

La asignatura de Informática Gráfica se encuentra ubicada en el sexto semestre, sus antecedentes son, Introducción al Dibujo, Taller de Dibujo, Geometría Descriptiva, así como Dibujo Arquitectónico y de Construcción. Se cursa  con Taller de Dibujo de Planos, Perspectiva y Sombras y con Taller de Síntesis Gráfica.

OBJETIVO GENERAL DE LA ASIGNATURA

Realizar planos de dibujo arquitectónico y de construcción asistidos de autocad, aplicando los conceptos adquiridos sobre entidades de dibujo, rotulación y superficies, para optimizar los procesos de dibujo a través  de herramientas computacionales.




	EVALUACIÓN DIAGNÓSTICA:


	OBJETIVO
	CONTENIDO
	INSTRUMENTO(S)

	Comprobar el conocimiento y manejo de la computadora visualizando, la diferencia entre el dibujo hecho a mano y el realizado por computadora


	-Dibujo en restirador.

· Aplicación del dibujo en restirador.

-Dibujo Asistido por computadora.

· Aplicación del dibujo asistido por computadora. 


	-Cuestionario que considere.

· Ventajas y desventajas que se encuentran entre el dibujo realizado en restirador y el dibujo asistido por computadora.

-Ejercicio en computadora que incluya dibujo de:

· Líneas curvas.

· Círculos.

· Elipses.

· Cuadrados.

· Rectángulos.

· Trapecios.

· Captura de un texto breve (5 renglones) utilizando:

· 2 tipos de letra (times y arial por ejemplo)

· Cursivas y negritas 

· Tamaños diferentes de letra para el título y para el texto.




	UNIDAD I:
	Entidades de dibujo y rotulación.

	OBJETIVO:
	Dibujar diferentes entidades de dibujo y rotulación por computadora, utilizando los comandos que se manejan en Autocad, para su aplicación en el desarrollo de dibujos arquitectónicos. 


	CONTENIDO
	OBJETIVO

TEMÁTICO
	ESTRATEGIAS DIDÁCTICAS

	
	
	ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE
	APOYOS Y RECURSOS
	EVALUACIÓN
	BIBLIO-GRAFÍA*

	1.1.Antecedentes de Cad.

· Históricos.

· Técnicos.

1.2. Entidades de:

· Dibujo.

· Punto.

· Línea.

· Multilínea.

· Bezier.

· Arco.


	Identificar los antecedentes del CAD, mediante el estudio de sus aspectos históricos y técnicos.

Realizar el dibujo de las diferentes entidades, utilizando los comandos que se manejan en Autocad, para su aplicación en el dibujo arquitectónico y de construcción.


	-Investigación bibliográfica sobre el diseño asistido por computadora.

-Exposición oral acerca del diseño asistido por computadora.

-Observación de vídeo sobre dibujo de planos.

-Conclusiones en plenaria.

-Identificación de comandos y sus funciones para realizar diferentes entidades de dibujo.

-Ejercitación en la computadora aplicando comandos de ejecución, para el dibujo de las entidades requeridas. 

-Autoevaluación de ejercicios impresos para identificar posibles errores.

-Revisión y evaluación de ejercicios impresos.


	-Video sobre dibujo de planos en Autocad. 

-Programas Autocad para Windows 98 ó superior. 

-PC con procesador Pentium.
	
	1, 2, 3

1, 2, 3, 4




* CLAVE DE LA BIBLIOGRAFÍA

	CONTENIDO
	OBJETIVO

TEMÁTICO
	ESTRATEGIAS DIDÁCTICAS

	
	
	ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE
	APOYOS Y RECURSOS
	EVALUACIÓN
	BIBLIO-GRAFÍA*

	2.3. Rotulación.

· Estilos.

· Texto.


	Aplicar diferentes tipos de rotulación, utilizando los comandos apropiados para desarrollar dibujos arquitectónicos.
	-Identificación de comandos y sus funciones para realizar diferentes tipos de rotulación.

-Ejercitación en la computadora sobre la aplicación de diferentes estilos y textos. 

-Revisión y evaluación de ejercicios impresos.
	-Programas Autocad para Windows 98 ó superior. 

-PC con procesador Pentium.
	Sumativa
-Cuestionario que considere:

· Antecedentes del CAD.

-Ejercicios realizados en computadora donde se revisen y evalúen ejercicios impresos, relativos a la aplicación de entidades de dibujo y rotulación, considerando precisión, limpieza y claridad.
	1, 2, 3, 4


* CLAVE DE LA BIBLIOGRAFÍA

	UNIDAD II:
	Superficies.

	OBJETIVO:
	Dibujar superficies por computadora, aplicando los comandos utilizados en Autocad, para desarrollar dibujos arquitectónicos.


	CONTENIDO
	OBJETIVO

TEMÁTICO
	ESTRATEGIAS DIDÁCTICAS

	
	
	ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE
	APOYOS Y RECURSOS
	EVALUACIÓN
	BIBLIO-GRAFÍA*

	2.1. Superficies

· Cuadrado.

· Rectángulo.

· Círculo.

· Elipse.

· Polígono.


	Dibujar las superficies más utilizadas en arquitectura y construcción, aplicando los comandos utilizados en Autocad, para  desarrollar dibujos arquitectónicos.


	-Identificación de comandos y sus funciones para realizar superficies.

-Ejercitación en la computadora que permitan dibujar las superficies mas utilizadas en arquitectura. 

-Autoevaluación de ejercicios impresos para identificar posibles errores.

-Revisión y evaluación de ejercicios impresos.


	Programas Autocad para Windows 98 ó superior. 

-PC con procesador Pentium.
	Sumativa
Ejercicios realizados en computadora donde se revisen y evalúen ejercicios impresos, relativos a dibujo de superficies, considerando precisión, limpieza y calidad. 


	1, 2, 3, 4


* CLAVE DE LA BIBLIOGRAFÍA

	UNIDAD III:
	Dibujo de planos arquitectónicos.

	OBJETIVO:
	Dibujar planos arquitectónicos, aplicando los comandos utilizados en programas de Autocad para constituir el proyecto de una casa habitación.


	CONTENIDO
	OBJETIVO

TEMÁTICO
	ESTRATEGIAS DIDÁCTICAS

	
	
	ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE
	APOYOS Y RECURSOS
	EVALUACIÓN
	BIBLIO-GRAFÍA*

	3.1. Plano Arquitectónico.

· Plantas.

· Fachadas.

· Cortes.

· Plano de localización.

· Orientación.

· Cuadro de datos.


	Dibujar un plano arquitectónico dado,  utilizando los diferentes comandos de un programa Autocad.
	-Distinción de comandos y sus funciones para realizar entidades de dibujo, rotulación y superficies.

-Ejercitación en la computadora para ejemplificar las diferentes entidades de dibujo, las superficies mas utilizadas en arquitectura y los diferentes tipos de rotulación que se utilizan en un plano arquitectónico. 

-Autoevaluación de ejercicios impresos para identificar posibles errores.

-Revisión y evaluación de ejercicios impresos.


	-Programas Autocad para Windows 98 ó superior. 

-PC con procesador Pentium.
	Sumativa
Ejercicios realizados en computadora que permitan la revisión en la elaboración de un plano arquitectónico, realizado en la computadora, considerando todos los elementos que lo componen así como su limpieza, precisión y claridad.
	1, 2, 3


* CLAVE DE LA BIBLIOGRAFÍA

	BIBLIOGRAFÍA

1. Autodesk. Manual de Referencia de Autocad v.12 y v.13  México, Ed.Autodesk, 1996. *

2. Autodesk. Manual de Referencia de Autocad v.2000  México, Ed.Autodesk, 2000. *

3. Cogollor, José Luis. Domine Autocad. México, Ed. Alfa Omega Grupo Editor, 1999. *

4. Omura, George. Autocad. México, Ed. Macrobit, 1990.




* BIBLIOGRAFÍA BÁSICA

COMPONENTE DE FORMACIÒN:   PARA EL TRABAJO


CAPACITACIÒN:   DIBUJO ARQUITECTÓNICO Y DE CONSTRUCCIÓN 


SEMESTRE:  VI                     H.S.M: 4                 CREDITOS : 8





PROGRAMA DE LA ASIGNATURA:


INFORMÁTICA GRÁFICA 





SECRETARÍA DE EDUCACIÓN PÚBLICA
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