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Educacion que genera cambio”




	FUNDAMENTACIÓN

Educar para el trabajo en el Bachillerato General significa formar estudiantes capaces de “ser en el hacer”, esto es, de manifestar sus capacidades, aptitudes y habilidades en el ámbito de la actividad de síntesis personal y social por excelencia: el campo laboral. La capacitación para el trabajo como contenido curricular, parte del reconocimiento del “trabajo” como una categoría de formación, en el sentido filosófico y social, es decir, en su  intencionalidad educativa.

Esta capacitación se relaciona directamente con las asignaturas de Matemáticas e Informática del Núcleo de Formación Basica, ya que le proporcionan los elementos necesarios para desarrollar conocimientos y habilidades especificas y necesarias aplicables al área del dibujo.

La capacitación de Dibujo Arquitectónico y de Construcción, por su estructura y función didáctica se sustenta en el constructivismo. Para lograr sus objetivos, es necesario que el alumno adquiera el aprendizaje de procedimientos, es decir, los saberes de tipo práctico, el saber hacer que se refiere a la ejecución de procedimientos, estrategias, técnicas, habilidades, destrezas y métodos.

Ante los cambios observados en el mundo actual en los ámbitos económico, social y cultural, los cuales impactan a la productividad y al campo laboral, es necesario ofrecer educación acorde con las necesidades y las demandas. Laboralmente el alumno egresado de esta capacitación podrá desempeñarse como auxiliar en despachos de arquitectura, ingeniería y diseño, realizando actividades que desarrollen su imaginación y creatividad.

La capacitación en Dibujo Arquitectónico  y de Construcción, tiene  como objetivo general, aplicar los contenidos teóricos del dibujo mediante el desarrollo de habilidades, actitudes y destrezas en medios gráficos, para ser utilizados en la industria de la construcción y el diseño.



	Para lograr el objetivo la estructura curricular de la capacitación está organizada de la siguiente manera:



	Semestre

Asignatura

Hrs./Semana

Hrs./Semestre

Créditos

III

Geometría Descriptiva 

Introducción al Dibujo

3

4

48

64

6

8

IV

Dibujo Arquitectónico y de Construcción

Taller de Dibujo

3

4

48

64

6

8

V

Taller de Síntesis Gráfica

Taller de Dibujo y Planos

3

4

48

64

6

8

VI

Perspectiva y Sombras

Informática Gráfica

3

4

48

64

6

8

Esta asignatura sintetiza los elementos gráficos adquiridos a través de las materias de Introducción al Dibujo, Dibujo Arquitectónico y de Construcción, Taller de Dibujo de Planos y Perspectiva y Sombras, aplicando diferentes técnicas para su mejor presentación.

La asignatura de Taller de Síntesis Gráfica se encuentra ubicada en el quinto semestre, se cursa con Taller de Dibujo de Planos, Perspectiva y Sombras e Informática Gráfica. Sus antecedentes son Introducción al Dibujo, Taller de Dibujo, Geometría Descriptiva y Dibujo Arquitectónico y de Construcción.

OBJETIVO GENERAL DE LA ASIGNATURA

Aplicar las técnicas de presentación gráfica más adecuadas al dibujo arquitectónico, desarrollándolas en láminas de distintos materiales,  con diferentes instrumentos y equipo, para ambientar perspectivas y dibujos arquitectónicos y darles un mejor acabado.



	EVALUACIÓN DIAGNÓSTICA


	OBJETIVO
	CONTENIDO
	INSTRUMENTO(S)

	Valorar el grado de manejo tanto de instrumentos como de superficies para su mejor aprovechamiento en la asignatura de Taller de Síntesis Arquitectónica.


	-Instrumentos y accesorios de dibujo.

-Tipos de papel.

-Técnicas de dibujo con lápiz y con tinta.


	Demostración que considere:

· Manejo de: 

-Lápices de dibujo.

-Papel para dibujo a lápiz.

-Rapidografos.

-Papel para dibujo a tinta.

-Juego de escuadras.

-Plantillas para letras.

· Representación de:

-Acabados arquitectónicos.

-Figura humana.

-Jardinería y ambientación.

-Vehículos.


	UNIDAD I:
	Introducción a los Elementos Gráficos

	OBJETIVO:
	Identificar los elementos gráficos, a través de diferentes técnicas que permitan desarrollar representaciones arquitectónicas.


	CONTENIDO
	OBJETIVO

TEMÁTICO
	ESTRATEGIAS DIDÁCTICAS

	
	
	ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE
	APOYOS Y RECURSOS
	EVALUACIÓN
	BIBLIO-GRAFÍA*

	1.1.Elementos Gráficos.

1.1.1.Usos.

1.1.2 Aplicaciones.

1.2.Punto, línea, superficie y volumen.

· Expresividad.

· Contorno.

· Formas geométricas y orgánicas.
	Identificar los elementos gráficos, a través de diferentes técnicas de ambientación para el desarrollo de representaciones  arquitectónicas. 

Identificar el punto, la línea, las superficies y los volúmenes, por medio del estudio de sus características gráficas, en ejemplos de técnicas que permitan desarrollar representaciones arquitectónicas.


	-Investigación bibliográfica sobre los elementos gráficos, su definición, usos y aplicaciones.

-Identificación en plenaria o en lluvia de ideas de los elementos gráficos que intervienen en la vida cotidiana.

-Exposición sobre la investigación realizada. 

-Conclusiones en plenaria sobre el mensaje que transmite la forma y color de la letra.

-Revisión bibliográfica acerca del tema.

-Identificación visual de elementos gráficos específicos en algunos ejemplos de técnicas de representación gráfica.

-Ejercicios gráficos sencillos que permitan identificar la expresividad, el contorno y los aspectos geométricos y orgánicos de algunas líneas y figuras.

-Conclusiones en plenaria.


	-Bibliografía.

-Carteles.

-Fotografías y diapositivas.

-Láminas de dibujos realizados con diferentes técnicas.

-Bibliografía.

-Carteles.

-Fotografías y diapositivas.

-Láminas de dibujos realizados con diferentes técnicas.
	
	1, 2, 3, 4, 5

2, 3, 4, 5


* CLAVE DE LA BIBLIOGRAFÍA

	CONTENIDO
	OBJETIVO

TEMÁTICO
	ESTRATEGIAS DIDÁCTICAS

	
	
	ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE
	APOYOS Y RECURSOS
	EVALUACIÓN
	BIBLIO-GRAFÍA*

	1.3.Textura.

· Usos.

· Aplicaciones.

· Características

· Pautas

· Valores tonales.

1.4.Color.

· Círculo cromático.

· Percepción de los colores y sus efectos.


	Identificar las texturas, por medio del análisis de sus características gráficas, en ejemplos de técnicas que permitan desarrollar representaciones arquitectónicas 

Identificar los colores y su composición, a través del círculo cromático, así como las técnicas que permitan desarrollar representaciones arquitectónicas.
	-Investigación bibliográfica acerca de la textura.

-Por equipos, contrastar diferentes texturas visuales y comentar su posible aplicación en representaciones arquitectónicas.

-En plenaria, apreciar la representación de texturas en dibujos y planos  para definir  sus características y aplicación.

-Ejercicios simples para identificar  las pautas y valores tonales que permiten determinar la textura en la representación  de un dibujo arquitectónico.

-Conclusiones en plenaria.

-Consulta bibliográfica acerca de las propiedades del color.

-En plenaria identificar los colores y su composición y definir el concepto de círculo cromático.

-Individualmente realizar el círculo cromático. 

-Por equipos realizar diferentes ejercicios que expresen diferentes efectos con base en los colores utilizados.  

-En plenaria, contrastar los ejercicios realizados, comentando los diferentes efectos y resultados obtenidos.

-Conclusiones en plenaria.
	-Bibliografía.

-Rotafolio con representación de texturas.

-Láminas de dibujo y planos arquitectónicos.(texturas en acabados).

-Diapositivas.

-Bibliografía.

-Diapositivas.

-Rotafolio con representación de colores y círculo cromático.

-Láminas de dibujo y planos arquitectónicos.
	Sumativa
A través de los siguientes instrumentos:

· Hoja de trabajo

· Reporte de la  investigación realizada.

· Ejercicios de identificación de elementos gráficos:

-Punto.

-Línea.

-Superficies.

-Volúmenes.

-Texturas.

-Color.

-Caraterísticas del color.


	2, 3, 4, 5

2, 3, 4, 5




* CLAVE DE LA BIBLIOGRAFÍA

	UNIDAD II:
	Rotulación.

	OBJETIVO:
	Elaborar rótulos, utilizando diferentes técnicas e instrumentos, en dibujos y planos arquitectónicos para destacar su importancia como elemento de información y composición visual.


	CONTENIDO
	OBJETIVO

TEMÁTICO
	ESTRATEGIAS DIDÁCTICAS

	
	
	ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE
	APOYOS Y RECURSOS
	EVALUACIÓN
	BIBLIO-GRAFÍA*

	2.1. Rotulación.

· Clasificación.

· Importancia gráfica.

2.2.Técnicas de rotulación.

· A mano.

· Con plantilla.

· Por transferencia.

· Con rotuladora.

· Por computadora.
	Identificar los diferentes tipos de rotulación en láminas y planos, considerando sus características gráficas

Aplicar los diferentes tipos de rotulación en láminas y planos, a través de diferentes técnicas, para destacar su impacto visual y su importancia como elemento de información.


	-Consulta bibliográfica acerca del tema.

-En plenaria definir el concepto de rotulación.

-Identificación de las características de membretes y rotulaciones sobre láminas y planos.

-Presentación de tipologías y características de las mismas. 

-Conclusiones en plenaria.

-Presentación de tipologías de rotulación y características de las mismas. 

-Comentarios sobre los efectos que produce la forma y color de la letra.

-Realización de ejercicios de rotulación a mano alzada, con instrumentos y equipo.

-Exposición de resultados.

-Conclusiones en plenaria


	-Bibliografía.

-Diapositivas.

-Rotafolio con representaciones de letras y rótulos con tipología y colores variados.  

-Diapositivas.

-Rotafolio con representaciones de letras y rótulos utilizando diferentes tipología y colores.  

-Láminas de dibujo y planos arquitectónicos con rótulos de diferentes tipos. 
	Sumativa
Ejercicios gráficos sobre rotulación considerando tipologías y colores.


	1, 5

1, 5


* CLAVE DE LA BIBLIOGRAFÍA

	UNIDAD III:
	Técnicas de Presentación Gráfica.

	OBJETIVO:
	Realizar presentaciones gráficas a través de diferentes técnicas, instrumentos y materiales para dibujos y planos arquitectónicos, para destacar su impacto visual e importancia gráfica.


	CONTENIDO
	OBJETIVO

TEMÁTICO
	ESTRATEGIAS DIDÁCTICAS

	
	
	ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE
	APOYOS Y RECURSOS
	EVALUACIÓN
	BIBLIO-GRAFÍA*

	3.1.Representaciones Gráficas.

3.1.1.Ashurados.

· A lápiz.

· A tinta.

3.1.2.Punteados.

· A lápiz.

· A tinta.

3.2.Pulverizados

· Con cepillo

· Con aerógrafo bucal.


	Aplicar los diferentes tipos de ashurados en láminas y planos, utilizando lápiz y tinta.

Realizar diferentes tipos de pulverizados en láminas y planos, utilizando el cepillo y aerógrafo bucal. 
	-Revisión bibliográfica acerca de las representaciones gráficas.

-Identificación de los ashurados y su aplicación sobre dibujos arquitectónicos.

-Realización de ejercicios de ashurados a lápiz y a tinta.

-Contrastación en los diferentes ejercicios para identificar los efectos obtenidos.  

-Conclusiones en plenaria  

-Consulta bibliográfica acerca de los pulverizados.

-En plenaria identificar los pulverizados y su aplicación sobre dibujos arquitectónicos.

-Individualmente realizar ejercicios de pulverizados con cepillo y con aerógrafo.

-Por equipos contrastar los diferentes ejercicios para identificar los efectos obtenidos.  

-Conclusiones en plenaria  
	-Diapositivas.

-Fotografías.

-Revistas.

-Bibliografía.

-Rotafolio  con ashurados diversos.  

-Diapositivas.

-Fotografías.

-Revistas.

-Bibliografía.

-Rotafolio  con pulverizados en dibujos y planos diversos.


	Sumativa
A través de ejercicios gráficos de ambientación, aplicando cada una de las técnicas  descritas en el programa, sobre dibujos realizados previamente o sobre copias de perspectivas y alzados arquitectónicos.
	2, 3, 4, 5

2, 3, 4, 5


* CLAVE DE LA BIBLIOGRAFÍA

	CONTENIDO
	OBJETIVO

TEMÁTICO
	ESTRATEGIAS DIDÁCTICAS

	
	
	ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE
	APOYOS Y RECURSOS
	EVALUACIÓN
	BIBLIO-GRAFÍA*

	3.3.Montajes y transferibles.

3.3.1.Pantallas o transferibles.

· De color.

· Texturas.

· Vegetación.

· Otros.

3.3.2.Collage.

3.3.3.Fotomontajes.

3.4. Plumones.

· De agua.

· De aceite.


	Aplicar los diferentes tipos montajes en láminas y planos, utilizando pantallas y transferibles, collage y fotomontaje.

Aplicar diferentes presentaciones gráficas, utilizando plumones de agua y aceite.
	Consulta bibliográfica acerca de montajes y transferibles.

-Identificación de pantallas y transferibles.

-Aplicación sobre dibujos arquitectónicos.

-Consulta en catálogos sobre el tema.

-Ejercicios de transferencia de pantallas, texturas y diversos.

-Elaboración de un collage.

-Ejercicios de fotomontaje.

-En plenaria contrastar los ejercicios realizados obteniendo conclusiones. 

-Revisión bibliográfica acerca del usos de los plumones en presentaciones gráficas.

-Contrastación de diferentes técnicas de aplicación de plumones en láminas y dibujos.

-Comentario sobre el uso de plumones en representaciones arquitectónicas.

-Aplicación de la técnica de plumones en dibujos previamente realizados de alzados y perspectivas, 

-Contrastación de los diferentes ejercicios para identificar los efectos obtenidos.  

-Conclusiones en plenaria.
	-Diapositivas.

-Fotografías.

-Revistas.

-Bibliografía.

-Rotafolio  con pantallas y transferibles en dibujos y planos diversos 

-Diapositivas.

-Fotografías.

-Revistas.

-Bibliografía 

-Rotafolio  con  dibujos y planos.


	
	2, 3, 4, 5

2, 3, 4, 5




* CLAVE DE LA BIBLIOGRAFÍA

	CONTENIDO
	OBJETIVO

TEMÁTICO
	ESTRATEGIAS DIDÁCTICAS

	
	
	ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE
	APOYOS Y RECURSOS
	EVALUACIÓN
	BIBLIO-GRAFÍA*

	3.5. Pinturas de colores (Prismacolor).

· Directo

· Con gasolina blanca sobre albanene.

3.6.Acuarela.

3.6.1.Aplicación en representaciones arquitectónicas.


	Aplicar diferentes tipos de técnicas de presentación gráfica, utilizando pinturas de colores en láminas y planos. 

Utilizar la técnica de acuarela, a través de su representación gráfica.
	Consulta bibliográfica acerca del uso de las pinturas de colores en presentaciones gráficas.

-Identificación de las características de aplicación de pinturas diferenciando la técnica directa y la de aplicación de gasolina sobre albanene.

-Ejercicios sobre las dos técnicas.

-Contrastación de los ejercicios realizados comentando los diferentes efectos y resultados obtenidos.

-Conclusiones en plenaria.

-Consulta bibliográfica acerca de la importancia de la técnica de acuarela en las presentaciones gráficas.

-Contrastación en diferentes ejemplos de aplicación de acuarela.

-Comentarios sobre su impacto visual en representaciones arquitectónicas.

-Aplicación de la técnica de la acuarela con base en dibujos previamente realizados de alzados y perspectivas

-Contrastación de los diferentes ejercicios para identificar los efectos obtenidos.  

-Conclusiones en plenaria.
	-Diapositivas.

-Fotografías.

-Revistas.

-Bibliografía.

-Rotafolio  con  dibujos y planos realizados sobre albanene.

-Diapositivas.

-Fotografías.

-Revistas.

-Bibliografía.

-Rotafolio  con  dibujos y planos donde se aplique la técnica de la acuarela.
	
	2, 3, 4, 5

2, 3, 4, 5


* CLAVE DE LA BIBLIOGRAFÍA
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* BIBLIOGRAFÍA BÁSICA

COMPONENTE DE FORMACIÒN:   PARA EL TRABAJO


CAPACITACIÒN:   DIBUJO ARQUITECTÓNICO Y DE CONSTRUCCIÓN 


SEMESTRE:  V                        H.S.M: 3                CREDITOS : 6





PROGRAMA DE LA ASIGNATURA:


TALLER DE SÍNTESIS GRÁFICA 
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